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ACTIVIDADES

Showroom
Videojuegos Cantabros

Torneos: CONFERENCIAS

Fifa Classics Francisco Calatayud

Mortal Kombat BINARYBOX STUDIOS

Metal Slug Realidad Virtual:
Del ocio al sector empresarial.
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Presentacion Proyectos
(Hue&Cry/Guilds of Silgra)

El videojuego como herramienta
profesional.

Exposicion Artistas:
Marian Del Pozo
Elisa Sobremazas
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LUGAR * CONTACTO e TALLE.RES
Disefio de personajes Pixel art 2D.

Mas informacionen: |  _ _ _ _ _ __ _ _ __ ______._

dlcamargo.com/dlcshowcase Modelado de personaje
retropixel 3D

Centro de Empresas Municipal NISERE SBO R RS 0N S5
=\ Pl Trascueto s/n Revilla de Camargo Desarrollo videojuego VR |

43° 24' 38.7108"N, 3° 50' 47.382"W para Android con Unity =
\ Teléfono de contacto: 942261264 ,
f

C RERATIVE

o ;
P e =2 0 SRAINGOW




